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4- Méthode pour tracer un vecteur variation de vitesse – exemple le vecteur ሺ∆	࢜ሬሬԦሻ૝→૞  (ENT vidéo) 
 
Entre les instants t4 et t5, le vecteur vitesse peut changer (de direction et/ou de valeur). Pour rendre compte 
de ces éventuels changements, on définit un vecteur appelé « vecteur variation de vitesse ». 
Entre les instants t4 et t5, il est noté ሺ∆ݒԦሻସ→ହ et est défini par :ሺ∆࢜ሬሬԦሻ૝→૞ 	ൌ ૞ሬሬሬሬԦ࢜ െ  ૝ሬሬሬሬԦ࢜
 
Méthode : 
1‐ En utilisant les étapes 1,2 et 3 du document 3, on détermine la longueur du vecteur vitesse ݒହሬሬሬሬԦ. 
2‐ De même, on détermine la longueur du vecteur vitesse ݒସሬሬሬԦ.  
3‐ EN PARTANT DU POINT M4, on trace le vecteur ݒହሬሬሬሬԦ. 
4‐ On ajoute le vecteur െ	ݒସሬሬሬԦ. 
5‐ On trace à partir du point M4, le vecteur ሺ∆	ݒԦሻସ→ହ 	ൌ ହሬሬሬሬԦݒ െ  .ସሬሬሬԦ obtenu par constructionݒ
6‐ On légende le vecteur tracé en notant ሺ∆ݒԦሻସ→ହ. 

 
 
 


